FIZYKA 01- 05.06.2020
SOCZEWKI

1. Soczewki to elementy z tworzywa sztucznego lub szkla, ktére powoduja zalamanie $wiatla.
2. Rodzaje soczewek:

irednica

soczewki

Ze wzgledu na rodzaj wypuktosci wyrdznia sie soczewki: A, dwuwypukta, B. ptasko-wypukta,
C. wklesto-wypukta, D. wklesto-plaska, E. dwuwklesta, F. wypukto-wklesta.

3. Soczewka dwuwypukta powoduje skupienie promieni padajacych réwnolegle do osi optycznej w ognisku
soczewki (F).

symbol soczewki skupiajacej

4. Soczewka dwuwklesta powoduje rozproszenie promieni padajacych réwnolegle do osi optycznej.
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symbol soczewki rozpraszajacej

5. Otrzymywanie obrazéw w soczewkach

5.1 Soczewka skupiajgca:
a) przedmiot umieszczony jest za punktem O, czyli w odlegtoséci wiekszej niz 2f

x ¥

Dla x > 2f obraz A'B'
5 przedmiotu AB jest:
Lo i s F__ B O erzeczywisty,

s e s odwrdcony,
A * pomniejszony.




b) przedmiot umieszczony jest w punkcie O, czyli w odlegtoSci rownej 2f

Gdy x = 2f, obraz jest:

* rzeczywisty,

* odwrdcony,

¢ tej samej wielkosci co
przedmiot (p=1).

¢) przedmiot umieszczony jest przed punktem O i za punktem F, czyli w odleglo$ci mniejszej niz 2f, ale
wiekszej niz f

x ¥ Jesli f<x < 2f,

powstaje

A obraz:

s rzeczywisty,

B 8 = —=& * odwrdcony,
¢ powiekszony
(p>0.

d) przedmiot umieszczony jest w punkcie F, czyli w odlegtosci rownej f
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0 F 8 T 0 Gdyx=f, promienie
i zalamane po przej-
§ciu przez soczewke sa
f réwnolegle i obraz nie
Lij powstaje,

e) przedmiot umieszczony jest przed punktem F, czyli w odleglo$ci mniejszej niz f

I
S Gdy x < f, obraz AB
\“3 jest:
0 Fi” S F 0 * pozorny,
- B B * prosty,

* powiekszony (p > 1).
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5.2. Soczewka rozpraszajgca:
y
Z:a pomocg socze-
A .
wek rozpraszajacych
— uzyskuje sie zawsze
O e . 14 - S == F 9 (bezwzgledunaodle-

gloéc przedmiotu od
soczewki) obraz:

* pozorny,

f ® prosty,

¥ * pomniejszony.




6. Powiekszenie obrazu:

h,

hy

p - powiekszenie

h, — wysoko$¢ obrazu

h; — wysoko$¢ przedmiotu

y - odleglos¢ obrazu od soczewki

x — odleglo$¢ przedmiotu od soczewki

lub




